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Мета та завданн

˝5B0

˜>1C4C20B8 V3@>2C A8AB5<C, 2 O:V9 5:>=><VG=0 FV==VABL D>@<CTBLAO G5@57 :>=B@>;L 0:B82V2 V 4VW 3@02FO.



�0240==O

Зробити землю обмеженим 
базовим активом.

Прив’язати видобуток ресурсів 
до інструментів і землі.

Розділити економіку на ігровий 
шар (GOLD) та транзакційний 
шар (TON).

Забезпечити торгівлю між 
гравцями.

Підтримати модель play-to-earn, 
засновану на стратегії 
та активності

Основні геймплейні принцип

�C4V2=8FB2>

�C4V2;V 28:>@8AB>2CNBLAO 4;O @>728B:C V=D@0AB@C:BC@8, 284>1CB:C @5AC@AV2 01> 28@>1=8FB20 V=AB@C<5=BV2 70;56=> 2V4 B8?C 75<;V.
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�84>1CB>: @5AC@AV2 V AB2>@5==O V=AB@C<5=BV2


 5AC@A8 284>1C20NBLAO V7 75<5;L @5AC@A=>3> B8?C 7 28:>@8AB0==O< V=AB@C<5=BV2. �=AB@C<5=B8 AB2>@NNBLAO C 28@>1=8G8E 1C4V2;OE(V7 28:>@8AB0==O< @5AC@AV2.





Work in progress

Gold: 20 00:15:00

Mining 35%

">@3V2;O

�@02FV B>@3CNBL @5AC@A0<8 B0 0:B820<8 =0 2=CB@VH=L>V3@>28E @8=:0E.



Land Package

When you buy the Land package, you have a chance to get the land of different rarity


show more

15 Buy

Ігровий світ і досту

�@02FV ?>G8=0NBL 157 75<;V. �>ABC? 4> 359<?;5N 2V4:@820TBLAO G5@57 ?@8410==O 75<5;L V7 ?0:V2 01> =0 @8=:C. �@0 ?@0FNT 2 0A8=E@>==><C @568<V.


No Lands. No Riches
Acquire your first Construction or Yield Land and begin generating wealth!



Go to Market

Lands Market Storage Stock

Land Package

When you buy the Land package, you have a chance to get the land of different rarity



show more

15 Buy

Before purchasing

Mythic Wood land

Level: 222 111

After unpacking

3x lands



Ключові ігрові сутност

�5<;V

�:B828 4;O 284>1CB:C (@5AC@A=V) 01> 1C4V2=8FB20 (?>@>6=V).

�C4V2;V

�8@>1=8GV B0 284>1C2=V A?>@C48, ?@82ˇO70=V 4> B8?C 75<;V.

 5AC@A8

GOLD, 2C3V;;O, :0<V=L, 3;8=0, @C40, 45@528=0.

�=AB@C<5=B8

˚4=>@07>2V ?@54<5B8 4;O 284>1CB:C B0 ?>:@0I5==O 75<5;L.

˜0:8

˚A=>2=89 A?>AV1 @>7?>4V;C 0:B82V2.

˜0:8

˚A=>2=89 A?>AV1 @>7?>4V;C 0:B82V2.

˝0@:5B

˝0940=G8: 4;O B>@3V2;V 0:B820<8 (?0:8, 75<;V).

!E>28I5

˝VAF5 715@V30==O 0:B82V2 V @5AC@AV2.



Модель земл

�@02FV 2E>4OBL C 3@C 157 75<;V.
�5<;O >B@8<CTBLAO G5@57 ?0:8 01> <0@:5B.
"8? @5AC@AC 4;O @5AC@A=>W 75<;V DV:A>20=89.
˜VA;O @>7<VI5==O 01> 1C4V2=8FB20 1C4V2;O AB0T ?>ABV9=>N G0AB8=>N 4V;O=:8.
�5<;V <>6=0 ?@>4020B8.





"8?8 75<5;L:

 5AC@A=V 75<;V

�8:>@8AB>2CNBLAO 4;O 284>1CB:C :>=:@5B=>3> @5AC@AC.

˜>@>6=V 75<;V

�8:>@8AB>2CNBLAO 4;O 1C4V2=8FB20.

�030;L=0 :V;L:VABL 75<5;L >1<565=0.

 V2=V @V4:VA=>ABV:

�28G09=89 ˛5728G09=89  V4:VA=89 ˝VDVG=89

 V25=L @V4:VA=>ABV 2?;820T =0 5:>=><VG=C 5D5:B82=VABL.



Система ресурсі

�>ABC?=V @5AC@A8:

�>;>B> �C3V;;O

�;8=0 ˆ0<V=L

 C40 �5@528=0

#AV @5AC@A8 4>ABC?=V 7 ?>G0B:C 3@8. �84>1CB>: <>6;8289 ;8H5 =0 75<;V 7 2V4?>2V4=8< B8?>< @5AC@AC � 7 28:>@8AB0==O< V=AB@C<5=BV2 01> 107>2>W 4VW  C:0, :>65= A?>AV1 <0T @V7=89 @V25=L 5D5:B82=>ABV.



$0:B>@8 5D5:B82=>ABV:

Рідкість землі

Рівень будівлі (основний фактор зростання ефективності)

Використані інструменти

Поточні значення Прочності та Цілісност

�84>1CB>: A?>6820T @>1>G89 G0A 1C4V2;V B0 A?@8G8=OT 7=>A 2V4?>2V4=> 4> 7030;L=>W <5E0=V:8 4>23>2VG=>ABV. #AV @5AC@A8, >:@V< GOLD, B>@3CNBLAO 2 ˝03078=V 2 ?0@0E V7 GOLD (=0?@8:;04: �5@528=0/GOLD, �C3V;;O/GOLD).





Інструменти та виробництв

�=AB@C<5=B8 28:>@8AB>2CNBLAO 4;O 284>1CB:C @5AC@AV2, ?>:@0I5==O 75<5;L(V AB2>@5==O V=H8E V=AB@C<5=BV2.(#AV 28@>1=8GV 4VW 4>ABC?=V 3@02F52V 7 ?>G0B:C 3@8.



˚B@8<0==O V=AB@C<5=BV2

�=AB@C<5=B8 <>6=0:
Створювати у виробничих будівлях

Купувати в Магазині

Отримувати з пакі

�8:>@8AB0==O B0 68BBT289 F8:;

�=AB@C<5=B8 T >4=>@07>28<8 B0 7=8:0NBL ?VA;O 28:>@8AB0==O. �>=8 =5 <0NBL @V2=V2, @V4:>ABV 01> <>6;82>ABV @5<>=BC.


�07>289 V=AB@C<5=B � « C:0»

 C:0 702648 4>ABC?=0 3@02F52V B0:

Має необмежену кількість використань

Може використовуватись паралельно з 
іншими діями на різних ділянках (за умови, 
що ті дії виконуються інструментами)

Може заміняти спеціалізовані інструменти 
лише для видобутку ресурсів, але з нижчою 
ефективністю

Не підтримує черги дій

Не може використовуватись для 
будівництва, крафту інструментів або 
покращен



�0240==O 284>1CB:C 70 4>?><>3>N  C:8 <>6=0 70?CAB8B8 ;8H5 =0 4V;O=FV, 45 =0@07V =5 28:>=CTBLAO 0:B82=0 @>1>B0. ˆV;L:0 70240=L 284>1CB:C  C:>N =5 <>6CBL AB028B8AO 2 G5@3C � 4;O FL>3> ?>B@V1=V A?5FV0;V7>20=V V=AB@C<5=B8.



!?5FV0;V7>20=V V=AB@C<5=B8

!:@0DB>20=V V=AB@C<5=B8 <0NBL 28IC 5D5:B82=VABL, =V6  C:0, V T >A=>2=8< A?>A>1>< <0AHB01C20==O 28@>1=8FB20. ˆ>65= B8? 75<;V B0 28@>1=8FB20 ?>B@51CT 2V4?>2V4=>3> A?5FV0;V7>20=>3> V=AB@C<5=B0 (=0?@8:;04: ;>?0B0, :8@:0, A>:8@0 B>I>).




ˆ8@:0 !>:8@0 ˝>;>B>: ˆC20;40

˙>?0B0 (B8:>20 ;>?0B0 �V4@>  C:0 (107>289)

!?5FV0;V7>20=V V=AB@C<5=B8 4>72>;ONBL:
Ставити кілька завдань у чергу

Планувати виробництво наперед

Підтримувати безперервну роботу ділянок без постійного ручного втручанн

�8:>@8AB0==O V=AB@C<5=BV2 2V4:@820T <>6;82>ABV AB@0B53VG=>3> C?@02;V==O @5AC@A0<8.


!D5@0 28@>1=8FB20 >E>?;NT:
Видобуток ресурсів  

Крафт інструментів у виробничих будівля



Будівлі та покращенн

�C4V2;V T 107>28< 5;5<5=B>< 75<5;L=>W 4V;O=:8 ?VA;O @>7<VI5==O 01> 1C4V2=8FB20. "8? 1C4V2;V 70;568BL 2V4 B8?C 75<;V B0 WW ?@87=0G5==O.


"8?8 1C4V25;L

�84>1C2=V 1C4V2;V (@5AC@A=V 75<;V)

 >7<VICNBLAO =0 @5AC@A=8E 75<;OE V 28:>@8AB>2CNBLAO 4;O 284>1CB:C :>=:@5B=>3> @5AC@AC 2V4?>2V4=> 4> B8?C 75<;V.


�>;>B0 :>?0;L=O

�84>1CB>: 7>;>B0

�C3V;L=0 H0EB0

�84>1CB>: 2C3V;;O

 C4=0 H0EB0

�84>1CB>: @C48

ˆ0<ˇO=0 :>?0;L=O

�84>1CB>: :0<5=N

�;8=O=89 :0@ˇT@

�84>1CB>: 3;8=8

˙VA>?8;:0

�03>BV2;O 45@528=8
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�8@>1=8GV 1C4V2;V (?>@>6=V 75<;V)
 >7<VICNBLAO =0 ?>@>6=VE 75<;OE V 28:>@8AB>2CNBLAO 4;O AB2>@5==O V=AB@C<5=BV2.


˝09AB5@=O 

!B2>@5==O V=AB@C<5=BV2

�C4V2;V =5 7<V=NNBL B8? 75<;V B0 =5 2V4:@820NBL 4>ABC? 4> =>28E @5AC@AV2.


 >;L 1C4V25;L

Визначають доступні виробничі дії на конкретній ділянці

Дозволяють видобуток ресурсів або створення інструментів

Формують основу економічного зростання та масштабуванн

�C4V2;V B0 ?@>3@5AVO

 5AC@A=V 75<;V 4>ABC?=V 4;O 284>1CB:C >4@07C ?VA;O ?@8410==O, 0;5 =5 <0NBL 1C4V25;L 70 70<>2GC20==O<. �;O @>728B:C 3@025FL >4=>@07>2> 1C4CT 284>1C2=C A?>@C4C, ?VA;O G>3> 2V4:@820NBLAO ?>:@0I5==O.
˛0 ?>@>6=VE 75<;OE A?>G0B:C @>7<VICTBLAO 28@>1=8G0 1C4V2;O 7 <>6;82VABN ?>40;LH8E ?>:@0I5=L.
˜>:@0I5==O =5>1<565=V, ?V428ICNBL 5D5:B82=VABL V 4>23>2VG=VABL 1C4V2;V. ˆ>6=5 ?>:@0I5==O 71V;LHCT @V25=L =0 +1.







˜VA;O :>6=>3> ?>:@0I5==O 1C4V2;O >B@8<CT:

�8B@820;VABL (Durability)

˜5@V>4 @>1>B8, ?@>BO3>< O:>3> @V25=L 1C4V2;V =5 7=86CTBLAO.

&V;VA=VABL (Integrity)

˜>:07=8: AB@C:BC@=>3> AB0=C 1C4V2;V.
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˝5E0=V:0 7=>AC 107CTBLAO =0 28B@0G5=><C @>1>G><C G0AV, 0 =5 =0 :V;L:>ABV 28:>=0=8E 4V9. ˜V4 G0A 28@>1=8FB20 A?>G0B:C 28B@0G0TBLAO �8B@820;VABL.
˜VA;O WW 28G5@?0==O ?>G8=0T 7<5=HC20B8AO &V;VA=VABL. /:I> &V;VA=VABL 4>AO30T =C;O, 1C4V2;O 7=86CTBLAO 4> ?>?5@54=L>3> @V2=O.(�53@040FVO 70?CA:0TBLAO ;8H5 ?VA;O 72545==O 1C4V2;V.(ˆ>65= =>289 @V25=L 71V;LHCT �8B@820;VABL V A?>2V;L=NT 2B@0BC &V;VA=>ABV. 
˜>:@0I5==O ?>2=VABN 2V4=>2;NT �8B@820;VABL V &V;VA=VABL.







�8@>1=8FB2> B0 G5@38

Будівлі підтримують чергу дій

Різні типи дій не можуть виконуватися одночасно на одній ділянці

Уся черга може бути скасована

Дію, що вже виконується, скасувати неможливо

Черги недоступні для дій, виконаних за допомогою Рук

�;0A=VABL

�C4V2;V T =52V4ˇT<=>N G0AB8=>N 75<5;L=>W 4V;O=:8 B0 =5 VA=CNBL O: >:@5<V 0:B828. ˜@>406 1C4V2;V 2V41C20TBLAO @07>< V7 ?@>4065< 2V4?>2V4=>W 4V;O=:8.


Економіка та валют

# 3@V 28:>@8AB>2CTBLAO 42V 20;NB8 C 2=CB@VH=L><C 10;0=AV:

 8=:8:

Ресурси та інструменти — торгуються за GOLD

Землі та паки — торгуються за TO
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Play-to-earn @50;V7CTBLAO G5@57 284>1CB>: GOLD, @>728B>: 0:B82V2 V B>@3V2;N.
GOLD 35=5@CTBLAO 28:;NG=> G5@57 2=CB@VH=L>V3@>25 28@>1=8FB2> B0 =5 28?CA:0TBLAO ?>70 <560<8 A8AB5<8. �;O 10;0=AC20==O 5:>=><V:8 70AB>A>2CNBLAO ;V<VB8 B0 70E8A=V <5E0=V7<8.




Ринк

 8=>: (TON) 2:;NG0T:

Продажі — системний продаж паків

Лістинги — P2P-торгівля активами між гравцям

 K=>:

�V@60 (GOLD)

Платформа для торгівлі ресурсами та інструментами через торгові пари та 
лімітні ордер

˝03078=

ˆ><VAVW B0 >1<565==O 28:>@8AB>2CNBLAO 4;O 10;0=AC20==O 5:>=><V:8.
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Прогресі

˜@>3@5A 3@02FO 107CTBLAO =0 7@>AB0==V 5D5:B82=>ABV, 0 =5 =0 2V4:@8BBV(=>2>3> :>=B5=BC.


˜@>3@5A 3@02FO

�@025FL @>72820TBLAO G5@57:

Покращення будівель

Оптимізацію використання інструментів

Управління зносом і робочим часом

Розширення кількості та типів володіних земел

)> 7@>AB0T 7 G0A><

� G0A>< ?>:@0ICNBLAO:

Продуктивність видобутку ресурсів

Ефективність виробничих процесів

Тривалість роботи будівлі до деградації

Економічна віддача від активі

�@>AB0==O =5 CAC20T 107>2V >1<565==O A8AB5<8 (7=>A, 28<>38 4> V=AB@C<5=BV2, 28@>1=8GV F8:;8) � 2>=> ?V428ICT 5D5:B82=VABL WE C?@02;V==O.


 >71;>:C20==O

#AV @5AC@A8, 1C4V2;V B0 107>2V <5E0=V:8 4>ABC?=V 7 ?>G0B:C 3@8. ˜@>3@5AVO =5 2V4:@820T =>289 :>=B5=B, 0 @>7H8@NT <>6;82>ABV 5D5:B82=VH>3> 28:>@8AB0==O 265 4>ABC?=8E A8AB5<.
&V ?0@0<5B@8 <>6CBL 7<V=N20B8AO 2 ?@>F5AV @>728B:C 3@8.
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Баланс та захист від відток

�:>=><VG=0 A8AB5<0 3@8 @>7@>1;5=0 4;O 70?>1V30==O H284:><C 28A=065==N @5AC@AV2 V A8AB5<=8< 48A10;0=A0<.


˚1<565==O 28@>1=8FB20

 5AC@A8 T =528G5@?=8<8, >4=0: 284>1CB>: >1<565=89 ?@>4C:B82=VABN 4V;O=:8.
�D5:B82=VABL 28@>1=8FB20 70;568BL 2V4 @V2=O 1C4V2;V, @V4:>ABV B0 ?>B>G=>3> AB0=C (�8B@820;VABL V &V;VA=VABL).
�=>A 1C4V2;V 107CTBLAO =0 28B@0G5=><C @>1>G><C G0AV, D>@<CNG8 ?@8@>4=89 10;0=A <V6 28@>1=8FB2>< V ?V4B@8<:>N 0:B82V2. �07>20 4VO  C:0 <5=H 5D5:B82=0 70 A?5FV0;V7>20=V V=AB@C<5=B8.







ˆ>=B@>;L @8=:C

Комісії за транзакції

Ліміти або затримки на масові дії

Механіки протидії спекуляція

�0E8AB 0:B82V2

Обмежена загальна кількість земель

Контроль концентрації активів

Баланс між первинними продажами та вторинним ринко

ˆ>=:@5B=V ?0@0<5B@8 287=0G0NBLAO A8AB5<>N 10;0=AC20==O B0 <>6CBL 7<V=N20B8AO 7 G0A><.



