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Цель и задач
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Сделать землю ограниченным 
базовым активом.

Привязать добычу ресурсов 
к инструментам и земле.

Разделить экономику на игровой 
слой (Gold) и транзакционный 
слой (TON).

Обеспечить торговлю между 
игроками (P2P).

Поддержать модель play-to-earn, 
основанную на стратегии и 
активности

Ключевые принципы геймпле
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Work in progress

Gold: 20 00:15:00

Mining 35%
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Land Package

When you buy the Land package, you have a chance to get the land of different rarity


show more

15 Buy

Игровой мир и досту
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No Lands. No Riches
Acquire your first Construction or Yield Land and begin generating wealth!



Go to Market

Lands Market Storage Stock

Land Package

When you buy the Land package, you have a chance to get the land of different rarity
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Before purchasing

Mythic Wood land

Level: 222 111

After unpacking

3x lands



Ключевые игровые сущност
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Модель земел
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Ресурсная систем
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Редкость земли

Уровень здания (основной фактор роста эффективности)

Используемые инструменты

Текущие значения Прочности и Целостност
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Инструменты и производств
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Созданы в производственных зданиях

Приобретены в Магазине

Получены из пако
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Имеет неограниченное количество 
использований

Может использоваться параллельно с 
другими действиями на разных участках 
при условии, что эти действия 
выполняются с использованием 
инструментов

Может заменять специализированные 
инструменты для добычи ресурсов, 
но с меньшей эффективностью

Не поддерживает очереди действий

Не может использоваться для 
строительства, крафта инструментов или 
улучшени
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Ставить несколько задач в очередь

Планировать производство заранее

Загружать участки работой на длительное время без постоянного ручного 
вмешательств
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Добычу ресурсо в

Создание инструментов в производственных здания



Здания и улучшени
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Определяют доступные действия на участке.

Обеспечивают добычу ресурсов или создание инструментов

Формируют основу экономического роста и масштабировани
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Здания поддерживают очередь действий

Разные действия не выполняются одновременно на одном участке.

Вся очередь может быть отменена

Уже выполняемое действие отменить нельзя

Очереди недоступны для действий, выполняемых с помощью Рук

�;045=85
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Экономика и валют

� 83@5 8A?>;L7CNBAO 425 20;NBK 2> 2=CB@5==8E 10;0=A0E:

 K=:8:

Ресурсы и инструменты — торгуются за Gold

Земли и паки — торгуются за TO
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Play-to-earn @50;87C5BAO G5@57 4>1KGC Gold, @0728B85 0:B82>2 8 B>@3>2;N.
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 K=>: (TON) 2:;NG05B:

Продажи — системные продажи паков

Листинги — P2P-торговлю активами между игрокам

 K=>:

�8@60 (Gold)

Платформа для торговли ресурсами и инструментами через торговые 
пары и лимитные ордер
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13

Прогресси
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Улучшение зданий

Оптимизацию использования инструментов

Управление деградацией и рабочим временем

Расширение количества и типов принадлежащих земел

'B> @0ABQB A> 2@5<5=5<

!> 2@5<5=5< C25;8G820NBAO:

Производительность добычи ресурсов

Эффективность производственных процессов

Время работы здания до начала деградации

Экономическая отдача от активо
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Баланс и защита от отток
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Комиссии за транзакции

Лимиты или задержки при массовых действиях

Механики против спекуляци

�0I8B0 0:B82>2

Ограниченное общее количество земель

Контроль концентрации активов

Баланс между первичными продажами и вторичным рынко

ˆ>=:@5B=K5 ?0@0<5B@K >?@545;ONBAO A8AB5<>9 10;0=A8@>2:8 8 <>3CB 87<5=OBLAO A> 2@5<5=5<.



